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Mit digitalen Brillen in eine andere Welt eintauchen: Erika Marbs-Cornils (2.v.l.) vom Museum Oldendorf/Luhe und die Koordinatorin

des Museumsnetzwerks Melanie Meyer probieren die ,Virtuelle Realitit“ aus, Frederik WockenfuB (I.) und Raphael Haus von der
Braunschweiger Firma ,Mobfish assistieren dabei.

Mittendrin statt nur dabei

VON ROBIN WILLIAMSON

Liineburg. Der jungsteinzeitliche
Tonkrug in der Vitrine des Liine-
burger Museums ist gewiss ein
spannendes Ausstellungsstiick.
Doch wie wire es, konnte man
durch die Zeit reisen und den Er-
schaffer dieser Topferware bei
seiner Arbeit beobachten? So et-
was soll in knapp zwei Jahren im
Museum Liineburg sowie in zehn
Partnermuseen der Region mog-
lich sein - und zwar mithilfe von
SVirtual Reality*, kurz VR. Dazu
setzen die Besucher einfach eine
digitale Brille auf und tauchen
ein in prahistorische - oder mit-
telalterliche, vielleicht neuzeitli-
che Zeiten, je nachdem, was das
Programm vorgibt. Durch die
Rundumsicht fiihlen sie sich so
wie ein Teil des Geschehens, und
nicht nur als Zuschauer.

Pionierrolle
auf dem Gebiet

sWir werden die erste regionale
Museumslandschaft mit Virtual-
Reality-Technik sein“, sagte Mu-
seumsdirektorin Heike Diiselder
jetzt bei der Auftaktveranstal-
tung zu den Vertretern der Part-
nermuseen und dem Landkreis.
Idee des Projektes ist es, mit den

Das Museum Lineburg und zehn Partner
in der Region setzen auf ,Virtual Reality“
Besucher tauchen in digitale Themenwelten ein

Partnern gemeinsam eine virtu-
elle Themenwelt zu erschaffen,
die die Besucher an jedem betei-
ligten Standort erleben kénnen.
Denn so verschieden die Muse-
en sein mogen, die angesproche-
nen Themen und Sammlungsbe-
stande seien sehr dhnlich, sagt
Hannah Heberlein vom Museum
Liineburg. ,Die Klammer bilden
die Wechselbeziehungen zwi-
schen Mensch und Natur und die
Frage nach der Bedeutung der
Natur fiir den Menschen.“ Die
Natur habe tiber die Zeiten hin-
weg ganz unterschiedliche Be-
deutungen fiir den Menschen ge-
habt: ,Sie bedeutete Bedrohung,
Arbeit, Rohstoff, Forschung,
Schonheit und Verantwortung.“
Genau diese Begriffe stehen fiir
die sechs Themenwelten, die dar-
gestellt werden sollen.

Mit diesem Angebot wollen
die Museen ihre Hauser attrak-
tiv machen, insbesondere fiir
jiingere Gaste. Denn gerade die
kleineren Hauser hatten Nach-

wuchssorgen und die Ehrenamt-
lichen fragten sich: ;Wer soll das
nach uns tibernehmen?% sagt
Diiselder. Die moderne Technik
konne ein Schliissel sein, die
Standorte zukunftsfahig zu ma-
chen. Fiir das Projekt gab es im
vorigen Monat auch EU-Forder-
mittel in Hohe von 180 000 Euro,
insgesamt sind 300000 Euro an
Kosten veranschlagt (LZ berich-
tete). Jeder Standort soll mehre-
re Virtual Reality“-Brillen erhal-
ten, zwischen finf und zehn
Stiick allein das Museum Liine-
burg. Fir die Anschaffung der
Hardware hdtten zwei Liinebur-
ger Unternehmen insgesamt
15000 Euro gespendet.

360°-Videos der
Gohrde-Schlacht

In regelmaflig stattfindenden
Workshops mit dem Braun-
schweiger Startup ,Mobfish®, das
fur die technische Umsetzung
und Beratung zustandig ist, sol-
len jetzt die Geschichten der
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Themenwelten entwickelt wer-
en - und bestenfalls am Ende
des Jahres auch gedreht werden.
Doch schon der erste Workshop
in der vergangenen Woche sorg-
te fiir fruchtbare Ergebnisse: Das
Heimatmuseum  Dahlenburg
zum Beispiel konnte sich eine
360°-Darstellung der Gohrde fiir
die Themenwelt ,Natur bedeutet
Schonheit* vorstellen und dazu
den krassen Kontrast eines eben-
falls 360°-Videos der Gohrde-
Schlacht liefern. Etwas friedli-
cher wire eine Idee des Arche-
Zentrums Amt Neuhaus: Dies
stellte in Aussicht, dass in den
noch vorhandenen rustikalen
Hofen ein 360°-Film gedreht
werden und damit der Bezug zur
Themenwelt ,Natur bedeutet Ar-
beit“ hergestellt werden koénne.
Ob die Videos komplett als
Realfilm gedreht, computerani-
miert oder als Mischform reali-
siert werden, steht noch nicht
fest. Das solle in den kommen-
den Workshops herausgearbei-
tet werden - der nachste findet
am 24. Juni statt. Der Plan ist
derzeit, das Projekt im Friihjahr
2021 abzuschlief3en - dann sol-
len an allen Standorten die Bril-
len und Themenwelten verfiig-
bar sein.



